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PLANO DE AULA
 


	PÚBLICO ALVO

	Alunos do XXXXXXX

	OBJETIVO 

	Ensinar conhecimentos básicos sobre o que é e como funcionam hardware e software

	CONTEÚDOS

	Hardware e software

	RECURSOS DIDÁTICOS

	· Computadores, Quadro branco, Projetor, Papel Ofício;

	PROCEDIMENTOS DE ENSINO


	I.  Apresentação do conteúdo que será abordado; (5min)
II. Chamada; (5min)
III. Vídeo ilustrativo
IV. Desenvolvimento do conteúdo; (70 min)
V. Dinâmica do “Kahoot analógico” em duplas; (25 min)
VI. Momento feedback, os alunos falaram o que mais gostaram na aula, o que pode melhorar, o que aprenderam, se ficou alguma dúvida… (10min)

    No primeiro momento da aula será feita uma apresentação do que ocorrer nesse encontro (5 min). Após isto, será feita a chamada (5min) e em seguida iremos começar a dar o conteúdo(60 a 70min).
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]      A didática consiste em: Ensinar aos alunos o que é hardware e o que é software. fazer com que eles saibam identificar esses componentes nos dispositivos. Após isso, iremos fazer duplas ou trios para jogar o “kahoot analógico” e assim fixar o conhecimento aprendido. Ao final da dinâmica iremos dar uma “premiação para a equipe que ficar em 1ºlugar(20 a 30min).    
[bookmark: _heading=h.30j0zll] Momento feedback, perguntar aos alunos o que mais gostaram na aula, o que pode melhorar, o que aprenderam, se ficou alguma dúvida… (10min)
    

	AVALIAÇÃO

	Observar se os alunos conseguem distinguir o que é hardware e software e ver as dificuldades e aprendizagem com esse assunto.


 
















