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	NÍVEL DE ESCOLARIDADE:


 
DADOS AS DISCIPLINA
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	DURAÇÃO:


 
EXTENSIONISTAS
	1
	 Bruna Medeiros dos Santos

	2
	 Mirlayne Lopes da Costa


 
INFORMAÇÕES DA AULA
	DATA:


 
 
PLANO DE AULA
 

	PÚBLICO ALVO

	Alunos do XXXXXXX

	OBJETIVO 

	Mostrar como os aplicativos/jogos podem ajudar na aprendizagem dos alunos

	CONTEÚDOS

	Teclado

	RECURSOS DIDÁTICOS

	Computadores e Papel Ofício

	PROCEDIMENTOS DE ENSINO


	I.  Apresentação do conteúdo que será abordado; (5min)
II. Chamada; (5min)
III. Desenvolvimento do conteúdo; (70 min)
IV. feedback dos alunos sobre a aula; (15 min)


    No primeiro momento da aula será feita uma apresentação dos conteúdos que serão abordados nesse encontro.(5 min).  Após isto, será feita a chamada (5min) e em seguida começaremos a passar o conteúdo. (60 a 70 min).
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]      A didática consiste em: mostrar os alunos as principais funcionalidades do teclado. O que é esse hardware e como fazer uso dele. Após isso, iremos fazer uma atividade para fixar o conhecimento aprendido    
[bookmark: _heading=h.30j0zll] Momento feedback, perguntar aos alunos o que mais gostaram na aula, o que pode melhorar, o que aprenderam, se ficou alguma dúvida… (10min)
    

	AVALIAÇÃO

	Observar os alunos a partir do uso dos equipamentos tecnológicos (dificuldades e aprendizados).



